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A titkos atjaro

muzeumpedagdgiai aktivitdsok és muzeumi mesekényv

Kontextus

A Petofi Irodalmi Midzeum 1957 6ta mUkoddik a Karolyi gréfok egykori,
impozdns, klasszicista palotdjdban, s az orszdgos muzeum elsédleges
gyUjtékdére minden, ami a magyar irodalomhoz kapcsolédik. Az épllet, a
magyar reformkorral kapcsolja 6ssze a PIM-et.

Gyljteményének meghatdrozd részét az ,élettorténet-targyak” alkotjdk,
vagyis olyan darabok, melyek nem kizdrdlag esztétikai mindsitéstk okdn
kaphattak helyet egy muzeumi raktdr, avagy kidllitds sajdtos biztonsdgdban,
hanem a hozzdjuk kapcsolddd torténetek, tulajdonosuk, alkotdjuk miatt.

Az épllet, a lokdciod, a gyljtemény sajdtossdga miatt is Ujra és Ujra,
szakmailag is reflexiven, vdlaszt kell keresni, a muzeum munkatdrsaként,
arra a kérdésre: mi az irodalom szerepe, milyen szempontokbdl kdzelithetd
meg, értelmezhetd, formdlhatd egy kidllitds terévé bdarmi, ami irodalom?

Ezek a sajdtossdgok / kérdések nem csupdn a muzeoldgus kollégdk
szakszakmai eszmecseréiben, vitdiban kertlnek el6, hanem a
muzeumpedagodgusok szamadra is kiemelkedéen fontosak. Hogyan lehet egy
egykori féuri palota termeit a ldtogatok (jelen projekt a 9 — 12 év kozotti
gyerekeket tekinti célcsoportjdnak) szadmdra izgalmassd, felfedezésre vard
térré alakitani? Hogyan lehet az élettorténet-tdargyak, elsé pillantdsra taldn
nehezen hozzdférhetd, kincs-jellegét, a bennlk szunnyadod térténeteket
felszinre hozni? S végezetll, miért fontos az irodalom?

A Petéfi lrodalmi MUzeum A titkos dtjard cim( muzeumpedagogiai
foglalkozdsokbdl, muzeumi eseményekbdl (finisszdzs), csalddi napokbdl és
tdborokbdl 4ll6 kindlata / programsorozatq, illetve az azonos cimi muzeumi
mesekdnyv ezekre a kérdésekre keresi a vdlaszt a kreativ, teremtd
fantdzidra és a muzeum jelentés-teremtd és hitelesitd sajatossdagdra
tdmaszkodva.
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A muzeumpedagodgiai aktivitasok specifikus jellemzdi

Az alkotd folyamat egyik legfontosabb sajdtossdga volt, mely a projekt
kisérlet jellegét is adta, hogy a gyerekek bevondsdval formdlédtak mind a
muzeumpedagdgiai foglalkozdsok, mind a kiadvdny. A célcsoport
észrevételeit, otleteit, javaslatait, kérdéseit nem csupdn ,visszajelzésként”
értelmeztlk, hanem mind az egyes foglalkozdsok dramaturgidjat /
tematikdjat, illetve a muzeumi mesekdnyv torténeteit is alakito,
prekoncepcidinkat, elképzeléseinket modositd javaslatokként.

igy jottek létre, az egyes alkalmak sordn modifikdlédva, a mizeum egy-egy
sajdtossdgdhoz / adottsdgdhoz kapcsolddd karakterek és meséik.

A kapcsoldédd muzeumpedagdgiai alkalmak / események / tdborok
forgatokdnyve attdl figgden, mely karakterek szerepelnek és milyen
viszonyrendszerben, folyamatosan vdltozott / vdltozik. De k6zds és
meghatdrozo (elméletileg is reflektdlt) sajatossaguk, hogy a
muzeumpedagdgiai aktivitds sordn szerephez jutnak a kidllitotereken kivuli
vagy kifejezetten elzdrt muzeumi teruleteket (palotasor, udvar, kényvtdar,
raktdr, pince), a muzeumnak egy joval tdgabb érzékelését /értelmezés-
lehetbségét teremtve meg igy.

A muzeumpedagdgiai aktivitasok felépitettsége

Karakterek

A gyerekekkel létrehozott dramaturgiai vdzak egyfajta eszkdztarként
szolgdlnak szdmunkra Ujabb foglalkozdsok / események / tdborok
felépitéséhez, ezért célravezetdbb, ha elséként a karaktereket |smertetjuk

Pali, a palota és Kdrolyi Gyoérgy, a grof G ‘l/fi*“"",; ?i lﬁ ;
Kdarolyi Gydrgy szenvedélyes szimmetria-szeretete olyan méreteket oItott
hogy hosszu idén keresztil, gonddal épitett palotdja egyfeldl
,megszemélyesedett”, mdsfeldl nem csak vendégszeretd és modern lett, de
tokéletesen szabdlyos is.

Pali és Kdrolyi Gyorgy karaktere a klasszicista palota tikrézédé formdira,
izgalmas technikai megolddsaira, Ujitdsira irdnyitjdk a figyelmet és lehetdvé
teszik a tér mese-keretben térténd, kreativ fantdzidt mozgdsitd személyes
értelmezéséet, hasznadlatat.

Hilda, a betlgydjté galamb N \}
Hilda a megszemélyesitett klasszicista palota, Pali, padldsdn lakik, immar o i
generdciok ota ez az otthona csalddjdnak, egészen pontosan attol a naptol/ MW%
fogva mikor egyik 6sének az arcdba fujta a hideg mdrciusi szél Petdfi Q \Q-
elveszettnek hitt Nemzeti dal kéziratdt. Az 6st annyira magdval ragadta a ST J
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kesze-kusza és mégis gyonyorien, ritmikusan ismétlédd kacskaringdk
sokasdgaq, vagyis maga az irds, ugy dontétt megalapitja a Kulénleges Iratok
GyUjteményi Osztalydt. Leszdarmazottjai mindent gyUjtéttek innentdl kezdve,
amin irds volt.

Hilda karaktere egyfeldl a kézirattdr-teréhez és magukhoz a gyljteményi
tdrgyakhoz kapcsolodik.

Mdsfel6l ahhoz a filolégusi / kutatdi élményhez, hogy mennyi minden
kiolvashatd / kikdvetkeztethetd egy-egy kéziratbdl, illetve milyen torténetek /
események / személyes emlékek kapcsolddhatnak hozza.

[N

P
K. Dezsé, a kurdtor hajlamu vakond “k\‘(} ‘\\X
Kezdetben a palota csdveit tisztogatja, azonban egy szép nap befurja magdt
a relikvia-tdarba és lenyligozi az ott taldlhatd targyak végtelen sokfélesége
(Iévén nem annyira lat igy inkdbb hangjukban, tapintdsukban, illatukban
gyonyorkodik). A relikvia-tarban dolgozé kollégdk megszeretik az aproé
teremtményt, részben gondossdga okdn, részben mert rendkivil fontos
kérdéseket fogalmaz meg, melyek mind arra vonatkoznak: miért és mitdl
lehet valami kincs és ki fogja, no meg hogyan megérteni kincs-szerliségét?

K. Dezsé karaktere megtapasztalhatdvd teszi, mirdl és hogyan mesélnek a
gyuUjtemény élettdrténet targyai, s hogy az otthoni gyuljtés néha igencsak
hasonlit a muzeumi megdrzéshez.

Dzsenkd, a kivancsi kiscsikd

Dzsenkd a Kdrolyi-grofok legtehetségesebb kiscsikdja, aki azonban egyetlen
szabdlyt sem képes betartani, folytonosan ki-, be- és elszdkik, mert lenyligozi
az emberek vildgaq, klléndsen az a képességlk, hogy kdnyveket / Ujsdgokat
kezlkben tartva mintha egy mdsik vildgba lennének képesek atjarni.
Dzsenkd karakterében a ldzadd, szabdlyszegd, szerethetd Petéfi Sdndorral
kapcsolddik. Az olvasds sordn feltdruld mdsik vildg megsejtése pedig az
irodalom ,mibenlétéhez” vihet minket kdzelebb.
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Forgatékényvek

A muzeumpedagdgiai esemeények sordn tehdt ezek a karakterek vagy
egyedul, vagy akdr mind megjelenhetnek, figgéen az esemény jellegétdl, a
résztvevok szamatol, igényeitdl, idejétd|, stb.

Mindegyik karakterhez kapcsolddik egy felvezeté mese, melynek sordn a
gyerekek lehetéséget kapnak arra, hogy maguk formadaljdk, alakitsdk,
gazdagitsak a torténetet.

Hildg, illetve K. Dezsé figurdjdhoz ktlondllé foglalkozds is tartozik.

Hilda esetében ennek elemei: a palotasor titkosirdsdnak megfejtése, melyben
olyan alakzatok felkutatdsa a cél, amik bdarmely médon hasonlitanak
betlkre (a fUggonytartd |-jétdl, az székek H és K formdjdig). Sajat
betlgyljtemeény készitése egy hltégép mdgnesre (beféttesliveg-tetd,
ragasztott magnes-csikkal és rajzolt vagy vdagott kollazsokkal).

A vakond karakteréhez kapcsolddo foglalkozds alapja, hogy a mese szerint
K. Dezsd, enyhe agorafébidval kiizd és emiatt, a palota rejtett tereibe rendezi
tarlatait. A k6zds cél, hogy erre rdbukkanjunk egy vakondjdratos-térkép
alapjdan. A vakond tdrlatdban egészen hétkdznapi a reformkorhoz és
napjainkhoz is kapcsolodo targyakra lellink, amik beszélgetést generdlnak.
Lezdrdsként mindenki elkésziti sajat kincs pecsétjét (dekorgumi és fakocka
segitségével) és egy nagy lapon elrendezve a pecsétnyomokat a
gyerekcsoport létrehozza sajat kidllitasat.

Varidlhatésdguknak készénhetéen tobb vagy akdr minden szerepld is
feloukkanhat egy-egy muzeumpedagdgiai aktivitds sordn, a jdtékosok pedig
lépésrél lépésre ismerhetik meg birodalmaikat. Mindez természetesen
befolydsolja az esemény menetét, mdédositja a kalandokat, kihivasokat,
jatékokat.

llyenkor a PIM egyik palotasori termében kerll sor a mesére, a felfedezék
azzal a kuldetéssel indulnak, hogy a palota dllatainak kell segitenitk, hogy
rabukkanjanak titkos cimerutkre. A térképre (a palota bal szarnydnak
vazlatos alaprajza, megfeleld nyomokkal kiegészitve) a félépcsén bukkannak
rd, egészen pontosan a padldsrol hullnak ald a segitdé utmutatdk. A jelzések
segitségével el6bb megtaldljak a galamb-termét (Disz terem, mdrvdny
kandallé diszei, melyek madarat formdznak), ahol egy titkosirds (galamb
ABC) megfejtésével tovdbb jutnak a |6 birodalmdba (Petéfi-tarlat, Petéfi
kamaszkori rajza egy huszarrdl, illetve a Janos vitéz elsé kiaddsdnak
boritdja), ahol betliket gyljtenek, s abbdl minél tébb szét raknak ki kézosen.
Ezt a kihivdst is teljesitve a vakond birodalmdba érkeznek (idészaki tdrlat),
aki fontos nyomot rejt el sajdtos és igencsak gondolatébresztéen, 6ssze nem
ill6 targyakbdl rendezett kidllitasiban. A nyom, amit lelnek, elvezeti 6ket az
dllatok (és a Kdrolyi gréfok) cimeréhez, melybdl inletet meritve egy meddlra
6k is megalkotjdk sajdt jelképlket.
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Médszertani alapvetés

A foglalkozdsok pedagodgiai, mddszertani alapvetése, hogy a gyerekek az
esemény kezdetétdl annak tevékeny alakitdi, sajat kreativitdsukra
tdmaszkodva személyes viszonyt alakitanak ki a muzeumi tér felfedezésén
keresztll a PIM meghatdrozdé fogalmaival, mint: gydjtés, megdrzés, érték,
tarlat, irodalom.

A titkos atjaré — a kényv

A projekt sordn megszulletett A titkos atjard cimi kiadvdny. A sajdtos
munkamaddszer miszerint a résztvevékkel egyltt hoztuk létre a
muzeumpedagogiai esemeényeket a mesekdnyv kerettérténetében is
visszakdszon, amely egy kutatd és egy 9 éves kisfiu dialdégusdra épul:
megdllapoddsuk szerint a kisfid bdrmirdél kérdezhet a muzeum és palota
kapcsdn igy kijeldlve a kutatd szadmdra a kdvetkezé mese témajat. A
foglalkozdsok / csalddi napok / tdborok sordn formdlédd karakterek egy-egy
muzeumi mese fészerepldi lesznek, hogy végul a Petéfi Irodalmi Muzeum
nevének mindhdrom szavdhoz és a muzeumnak otthont add Kdrolyi
palotdhoz is tartozzon egy-egy kaland (Kdrolyi palota — Pali, Karolyi Gyoérgy;
Pet6fi — Dzsenkd; Muzeum — K. Dezsd, Hildg; Irodalmi — az utolsé mese a
képzelet végtelenségérdl)

Ujszeriségek

A muzeumi gyUjtemények, a gyljteményi targyak (elsédlegesen élettorténet-
targyak), illetve a gyujtés ,lélektana” lesz a muzeumpedagodgiai események
egyik kiemelkedd fokuszpontja, vagyis a ,hangsuly” a tdrlatokrdl és a
ldtogatdk dltal bejarhato teriletekrdl, a muzeum ,elzdrt” részei felé tolddik és
a muzeolégusi munka sajdatossdgai is tematizdalddnak.

A muzeumi tér Ujraértelmezédik, s lehetdség kindlédik arra, hogy az mint a
kérdezés, felfedezés, alkotds helye ismerddjon fel, melyhez mély, személyes
viszony is kapcsolédhat.

A muzeumpedagdgiai események folyamatos kooperdcioban, a gyerekek
bevondsadval, formdldédnak, céljaik, mdédszereik a célk6zdnség javaslatainak
megfeleléen vdaltoznak.

A kétet a csalddi beszélgeté flzetek (Két egér tipusu kényvek), a kaland
mesék, illetve a muzeumpedagadgiai foglalkoztatd flzetek mufaji és
modszertani sajatossdagait 6tvozi.



